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;************* ONDA QUADRA SULLA LINEA RA4 *************** 
; fck=4MHz --> 1us/ciclo                                 * 
; durata livello alto = durata livello basso = 38 cicli  * 
; periodo onda quadra: T = 76 us                         * 
; prof. Giuseppe Spalierno - 10 luglio 2012              * 
;********************************************************* 
 
;Definizione delle direttive per l'assemblatore 
 PROCESSOR  16F84A 
 INCLUDE  "P16F84A.INC" 
 ORG 00H 
  
CONTA EQU 0CH 
  
 BSF STATUS, RP0 ; Seleziona il banco 1 
 CLRW   ; W=0 
 MOVWF TRISA    ; Pin della porta B tutti di uscita 
 BCF STATUS, RP0 ; Ritorna al banco 0 
  
INIZIO: 
 BCF PORTA, RA4  ; RA4=0 
 CALL RITARDO ; Chiama la routine di ritardo RITARDO 
 NOP   ; Si rendono necessarie due NOP per 
 NOP   ; compensare 2 cicli di GOTO INIZIO 
 BSF PORTA, RA4 ; RA4=1 
 CALL RITARDO ; Chiama la routine di ritardo RITARDO 
 GOTO INIZIO  ; Torna a INIZIO 
  
RITARDO: 
 MOVLW 0AH  ; W=10 
 MOVWF CONTA  ; CONTA <-- W=10 
 
LOOP: 
 DECFSZ CONTA, 1   ; decrementa CONTA e salta la prossima se CONTA=0 
 GOTO LOOP  ; torna a LOOP 
 RETURN       ; ritorna al programma principale 
 END 
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/1 �����������������������������#�#���� �##$����
Totale: 33 + 5 = 38 cicli macchina 
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91 41 ��/�0�1 �����������-�#�#���� �##$����6�����7�
Totale: 33 + 5 = 38 cicli macchina 
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Totale: 1 + 1 + 3x9 + 2 + 2 = 33 cicli macchina. 
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